5.5 Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové vymezeni

Vyucovaci predmét informatika umoznuje vSem zakim dosahnout zakladni Urovné informacni gramotnosti — ziskat zakladni dovednosti v ovladani vypocetni
techniky a modernich informacnich technologii, orientovat se ve svété informaci, tvofivé pracovat s informacemi a vyuZivat je pfi dalSim vzdélani i

v praktickém Zivoté. Pfedmét informatika nerealizuje Zadné prirezové téma.

Casové a organizaéni vymezeni
Vyucovaci predmét Informacni a komunikacni technologie se vyucuje jako samostatny predmét ve 4. — 9. roc¢niku.

Roénik 1. 2. 3 4, 5. 6. 7. 8. 9.

Casovéa dotace - - - 1 1 1 1 1 1
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Zplisoby hodnoceni

s

Ziskavani podkladl pro hodnoceni Zaka bude probihat v souladu s Pravidly pro hodnoceni vysledk( vzdélavani zaka, kapitola 4 — ZpUsob ziskavani podkladu
pro hodnoceni.

PouZivané metody a formy prdce

Prace s pocitacem, vyhledavani informaci, samostatna prace, kooperativni uceni, problémové ulohy, parova a kooperativni vyuka

Vychovné vzdéldvaci strategie pfedmétu informatika.

Kompetence k uceni:

Ucitel
e pouziva metody, kterymi Zadka motivuje k ziskavani nové zkusenosti

s

e vyuZivanim poznatku z praktického Zivota a mezipfedmétovych vztahl vede Zaky k pochopeni toho, proc se dané véci uci

o

Kompetence k feSeni problému:

Ucitel
e pfivyuce motivuje Zaky v co nejvétsi mirfe ulohami z praktického Zivota

’

e motivuje Zakovu volbu metod k fesSeni problému

Kompetence komunikativni:
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Ucitel
e vede Zaky k vyuzivani spravné terminologie
e podle potfeby pomaha zakiim

Kompetence obcanska:

Ucitel

e umoznuje, aby zZ4ci na zakladé jasnych kritérii hodnotili svoji ¢innost a vysledky své prace

e vede Zaky k zodpovédnému rozhodovani v dané situaci

Kompetence pracovni:

Ucitel
e vede zaky ke spravnému vyuzivani vypocetni techniky
e pozaduje dodrZovani dohodnuté kvality a termin

Kompetence socialni a personalni:

Ucitel
e zadava ukoly, pfi kterych Zaci mohou spolupracovat
e vede Zaky k tomu, aby v pfipadé potieby poskytli pomoc nebo o ni poZzadali
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Informatika - 4. ro¢nik

Ocekavané vystupy RVP
Zak/zakyné

Skolni rozpracované vystupy
73k/3akyné

Ucivo

Poznamky, PT, metody,
prace presahy

OVLADANI DIGITALNIHO ZARIZENi
Digitalni technologie

Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rdzného typu

Dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

PRACE VE SDILENEM PROSTREDI
Digitalni technologie

Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rzného
typu

Propoji digitdIni zafizeni, uvede moina rizika,
kterd s takovym propojenim souviseji

DodrzZuje bezpecnostni a jind pravidla pro précis
digitalnimi technologiemi

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi
vysvétli, co je program a rozdily mezi ¢lovékem
a pocitacem

edituje digitalni text, vytvofi obrazek
prehraje zvuk i video

uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor
pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitadlnim zatizenim

uvede rGzné priklady vyuZziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodicl

najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje k
praci

propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni
rizika, kterd

s takovym propojenim souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke
svému Uctu a odhlasi se z néj

pfi praci s grafikou a textem pfristupuje k

Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
PouZivani ovladacu

Ovladani aplikaci (schranka, krok
zpét, zoom)

Kresleni bitmapovych obrazk(
Psani slov na kldvesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubor(

Pfehravani zvuku

Prikazy a program

Vyuziti digitdlnich technologii v
rGznych oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uZivatele
PocitaCova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet
Uloziété, sdileni dat, cloud, mazani
dat, kos

Technické problémy a pfistupy k
jejich reseni
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UvoD DO KODOVANI A SIFROVANI DAT A
INFORMACI

Data, informace a modelovani

Popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

Vycte informace z daného modelu

datlm i na vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

rozpozna zvlastni chovani pocitace a pfipadné
pfivola pomoc dospélého

sdéli informaci obrazkem

preda informaci zakédovanou pomoci textu Ci
Cisel

zakdduje/zasifruje

a dekdduje/desifruje text

zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek
pomoci mrizky

obrazek slozi z danych geometrickych tvara i
navazujicich usecek

Piktogramy, emodzi
Kod

Prenos na dalku
Sifra

Pixel

Rastr

Rozliseni

Tvary

Skladani obrazce

Informatika - 5. rocnik

Ocekavané vystupy RVP

Skolni rozpracované vystupy

Ucivo

Poznamky, PT, metody,

Zak/iakyné Zak/iakyné prace presahy
UVOD DO PRACE S DATY pracuje s texty, obrazky a tabulkami v Data, druhy dat
Informacni systémy u€ebnich materialech Doplfiovani tabulky a datovych fad

Uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat

Pro vymezeny problém zaznamenava do existujici

doplni posloupnost prvki

umisti data spravné do tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvk( nahradi

Kritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu
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tabulky nebo seznamu ciselna i neciselna data

ZAKLADY PROGRAMOVANI - PRIKAZY,
OPAKUJICi SE VZORY

Algoritmizace a programovani

Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl
Popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program;

Rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

Ovéri spravnost jim navrZzeného postupu ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

UVOD DO INFORMAENICH SYSTEMU
Informacni systémy

V systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

ZAKLADY PROGRAMOVANI — VLASTNI BLOKY,
NAHODA

Algoritmizace a programovani

Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl
Popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani

a pfipravené podprogramy

chybny za spravny

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro ovladani postavy
v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

vytvori a pouzije novy blok

upravi program pro obdobny problém

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky
urci, jak spolu prvky souvisi

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program fidici chovani postavy
v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

rozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitf
opakovani, pred nebo za néj

Ptikazy a jejich spojovani
Opakovani prikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Systém, struktura, prvky, vztahy

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani Ladéni,
hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Zména vlastnosti postavy pomoci
pfikazu Nahodné hodnoty

Cteni program@ Programovaci
projekt
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Ovéfi spravnost jim navrZeného postupu ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

UvVOD DO MODELOVANI POMOCI GRAFU A
SCHEMAT

Data, informace a modelovani

Popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

Vycte informace z daného modelu

ZAKLADY PROGRAMOVANI — POSTAVY A
UDALOSTI

Algoritmizace a programovani

Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl
Popise jednoduchy problém, avrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program

Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a
pfipravené podprogramy

Ovéfi spravnost jim navrzeného postupu ci
programu

Najde a opravi v ném pripadnou chybu

vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky
precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak |ze zapsany program
nebo postup zjednodusit

cilené vyuziva nahodu pfi volbé vstupnich
hodnot pfikazl

pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
pomoci obrdzku znazorni jev

pomoci obrazkovych model( fesi zadané
problémy

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav

v programu najde a opravi chyby

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav
precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém
ovlada vice postav pomoci zprav

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazkl
Spousténi pomoci udalosti Vysilani
zprav mezi postavami Cteni
programi

Programovaci projekt
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Informatika - 6. ro¢nik

Ocekavané vystupy RVP
Zak/zakyné

Skolni rozpracované vystupy
73k/3akyné

Ucivo

Poznamky, PT, metody,
prace presahy

Data, informace a modelovani
navrhuje a porovnava rlizné zpulsoby
kédovani dat s cilem jejich uloZzeni a
pfenosu

Informacni systémy

ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat
sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji

funkcnost, pripadné navrhne jeji Gpravu

vysvétli éel informacdnich systémd, které pouZiva,
identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani
informacnich systéma

rozpozna zakddované informace kolem
sebe

zakdduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

zasifruje a desifruje text pomoci nékolika
Sifer

zakdduje v obrazku barvy vice zpUsoby
zakdduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvar(

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéfi Uplnost zapisu
ke kédovani vyuZziva i binarni Cisla

najde a opravi chyby u rliznych
interpretaci tychZ dat (tabulka versus
graf)

odpovi na otazky na zakladé dat

v tabulce

popise pravidla usporadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zaznam dat

Prenos informaci, standardizované
kody

Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni
soucet

Binarni kdd, logické A a NEBO

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problém0 s daty

Skolni informaéni systém, uzivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

152/Skola pro Zivot




Algoritmizace a programovani

po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery
je danym algoritmem FeSen

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sv(j vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho
mozZné dusledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby;
pouZiva opakovani, vétveni programu,
proménnou, ovéri spravnost postupu, najde

a opravi v ném pripadnou chybu

propoji data z vice tabulek ¢i grafu
popise pomoci modelu alespon jeden
informacni systém, s nimz ve skole
aktivné pracuji

pojmenuje role uZivatell a vymeazi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

po precteni programu vysvétli, co vykona
ovéri spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

pouZziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani,

vytvari vlastni bloky a pouZiva je v dalSich
programech

diskutuje rGizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feseny problém a sviij vybér
zddvodni

Vytvoreni programu
Opakovani
Podprogramy
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Informatika - 7. ro¢nik

Ocekavané vystupy RVP
Zak/zakyné

Skolni rozpracované vystupy
Zak/zakyné

Ucivo

Poznamky, PT, metody,
prace presahy

Algoritmizace a programovani

V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyreSeni problému
Po precteni programu vysvétli, co vykona

Ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

Pouziva podminky pro ukonceni opakovani,
rozezna, kdy je podminka splnéna

Spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
Vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

Diskutuje rlizné programy pro feseni problému
Vybere z vice moZnosti vhodny program pro
feSeny problém a svij vybér zdlvodni

Hotovy program upravi pro reseni pribuzného
problému

Data, informace a modelovani

vymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci
graf(, pfipadné obdobnych schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi modely k feseni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi prehledny program k
vyfeSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona
oVéri spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

vytvaFi vlastni bloky a pouzivd je v dalSich
programech

diskutuje rGizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feseny problém a svij vybér
zdUvodni

hotovy program upravi pro reseni
pfibuzného problému

vysvétli znamé modely jevd, situaci,
¢innosti

v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd na otazku

pomoci ohodnocenych grafa fesi

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost
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zdUvodni

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potrebna k reseni problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji.

Algoritmizace a programovani

V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyreSeni problému
Po precteni programu vysvétli, co vykona

Ovéri spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

Pouziva podminky pro vétveni programu,
Rozeznad, kdy je podminka splnéna

Spousti program mysi, kldvesnici, interakci postav
Pouziva souradnice pro programovani postav
Pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich
Vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a
pouZzije jeji hodnotu

Diskutuje rdizné programy pro rfeseni problému
Hotovy program upravi pro feseni pfibuzného
problému

Digitalni technologie

Zakyné/3ak:

uklada a spravuje svd data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi zpracovani ¢i prenos

problémy

pomoci orientovanych graf( Fesi
problémy

vytvori model, ve kterém znazorni vice
soubéznych ¢innosti

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi prehledny program k
vyreseni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona
oVéri spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni programu,
rozeznd, kdy je podminka splnéna
spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

pouziva souradnice pro programovani
postav

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu,
precte a pouzije jeji hodnotu

diskutuje rGizné programy pro rfeseni
problému

hotovy program upravi pro reseni
pfibuzného problému

nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, souradnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Datové a programové soubory
a jejich asociace v operacnim
systému
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vybird nejvhodnéjsi zplsob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitaCové sité; uvede priklady siti a
popise jejich charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy
pocitace

dokdze usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneutziti dat; popiSe
fungovdni a diskutuje omezeni zabezpecovacich
reseni

ulozi textové, grafické, zvukové

a multimedidlni soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat
vytvori jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zafizeni jsou pripojena do
Skolni sité

porovna rGzné metody zabezpeceni Gctl
spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové
Zpravy

zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému Ci
aplikace, ukon¢i program bez odezvy

Spréava soubord, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Domaci a Skolni pocitadova sit.
Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Pfistup k datiim: metody
zabezpeceni pfistupu, role

a pristupova prdava (vidét obsah, Cist
obsah, ménit obsah, ménit prava),
digitalni stopa

Postup pfi feseni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
$patné nastaveni, hldseni / dialogova
okna)
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Informatika - 8. ro¢nik

Ocekavané vystupy RVP
Zak/zakyné

Skolni rozpracované vystupy
Zak/zakyné

Ucivo

Poznamky, PT, metody,
prace presahy

Algoritmizace a programovani

rozdéli problém na jednotlivé resitelné casti a
navrhne a popiSe kroky k jejich feseni

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sv(j vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro rfeSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby;
pouZiva opakovani, vétveni programu, promeénné
ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu robota

Informacni systémy

vymezi problém a urci, jak pfi jeho feseni vyuZije
evidenci dat; na zakladé doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou
otazku; vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

podle navodu nebo vlastni tvofivosti
sestavi robota

upravi konstrukci robota tak, aby plnil
modifikovany ukol

vytvofi program pro robota a otestuje
jeho funkénost

preCte program pro robota a najde

v ném pripadné chyby

ovlada vystupni zafizeni a senzory robota
vyresi problém tim, Ze sestavi

a naprogramuje robota

pfi tvorbé vzorcl rozlisuje absolutni a
relativni adresu buriky

pouziva k vypoctim funkce pracujici s
Ciselnymi a textovymi vstupy (primeér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet,
kdyz)

resi problémy vypoctem s daty

pfipiSe do tabulky dat novy zaznam
sefadi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyreseni Ulohy
ovéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

Sestaveni a oZiveni robota
Sestaveni programu s opakovanim,
s rozhodovanim

Pouzivani vystupnich zafizeni robota

(motory, displej, zvuk)
PouZivani senzor( (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)
Cteni programu

Projekt M(j robot

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorc( u rliznych typ( dat
Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy
Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupl z velkych
soubor( dat
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Informatika - 9. ro¢nik

Ocekavané vystupy RVP
Zak/zakyné

Skolni rozpracované vystupy
Zak/zakyné

Ucivo

Poznamky, PT, metody,
prace presahy

Algoritmizace a programovani

rozdéli problém na jednotlivé resitelné casti a
navrhne a popiSe kroky k jejich feseni

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
reSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho
mozZné dusledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby;
pouZiva opakovani, vétveni programu, proménné
ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Digitalni technologie

popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété
uklada a spravuje svd data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi zpracovani ¢i prenos

fesi problémy sestavenim algoritmu

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi prehledny program k
vyfeSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona
ovéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

diskutuje rGzné programy pro rfeseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feseny problém a svij vybér
zdUvodni

resi problém jeho rozdélenim na ¢asti
pomoci vlastnich blok(

hotovy program upravi pro reseni
pfibuzného problému

zvaZuje pristupnost vytvoreného
programu rGznym skupinam uZzivatel( a
dopady na né

pojmenuje Casti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym

a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich operacniho systému

Programovaci projekt a plan jeho
realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posildni zprav
Vytvareni proménné, seznamu,
hodnoty prvkd seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu
Import a editace kostymU, podminky
Navrh postupu, klonovani.

Animace kostym0 postav, udalosti
Analyza a ndvrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice
seznaml

Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy

Hardware a software

SloZeni souc¢asného pocitace a
principy fungovdni jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty soubor(
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vybird nejvhodnéjsi zplsob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitaCové sité; uvede priklady siti a
popise jejich charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy
pocitace

dokdze usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneutziti dat; popiSe
fungovdni a diskutuje omezeni zabezpecovacich
reseni

a popise stejné a odlisné prvky nékterych
z nich

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni

na schematickém modelu popise princip
zasilani dat po pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré
sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach hackera
vytvori myslenkovou mapu prvka
zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, ¢im v3im vytvaFi svou digitalni
stopu

Fungovani novych technologii kolem
mé (napfr. smart technologie,
virtualni realita, internet véci, uméla
inteligence)

Sité

Typy, sluzby a vyznam pocitaCovych
siti

Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy prenos dat, IPUCivo
Hardware a software

SloZeni souc¢asného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty soubori
Fungovani novych technologii kolem
mé (napfr. smart technologie,
virtudlni realita, internet véci, uméla
inteligence)

Sité

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti

Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy prenos dat, IP adresa
Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napf.
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e-mail, e-shop, streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: utoky (cile

a metody Utocénik), nebezpeéné
aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat
Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o pfihlasovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uZivateli
v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies
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