.\"??_\ﬂ.-c|_..."'-,'7L ;

Zakladni Skola a Materska Skola FrantiSka Palackého Hodslavice,
pfispévkova organizace

PﬁECHODNE USTANOVENi
K UPRAVENEMU SVP PLATNEMU OD 1. 9. 2023

Uvod Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy vydalo s Géinnosti od 1. 9. 2021 Opatieni
ministra Skolstvi, mladdeze a té€lovychovy, kterym se méni Ramcovy vzdélavaci program pro
zékladni vzdélavani (dale RVP ZV). V RVP ZV je tak vzd€lavaci oblast Informacéni a
komunikac¢ni technologie nahrazena vzd¢lavaci oblasti Informatika s novym obsahem.

Nase Skola zavadi novou Informatiku do vyukového procesu ve Skolnim roce
2023/2024. Proto dojde v nekterych rocnicich k zavadéni nového pfedmétu bez predchazejici
navaznosti.

roénik | 2023/2024 | 2024/2025 | 2025/2026 | 2026/2027 | 2027/2028 | 2028/2029 | 2029/2030
4 radné radné radné radné radné radné radné
zahajeni zahéjeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni
zahajeni navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost
5 bez na 4 na 4 na 4 na 4 na 4 na 4
navaznosti
zahdajeni navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost
6 bez nas na4,5 na4,5 na 4,5 na 4,5 na 4,5
navaznosti
zahajeni navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost
7 bez na 6 na 5,6 na 4,5,6 na 4,5,6 na 4,5,6 na 4,5,6
navaznosti
zahdjeni navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost
8 bez na 7 na 6,7 na 5,6,7 na 4,5,6,7 na 4,5,6,7 na 4,5,6,7
navaznosti
zahdjeni navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost
9 bez na 8 na 7,8 na 6,7,8 na5,6,7,8 | na4,56,7,8 | na4,5,6,7,8
navaznosti

Od zari 2023 bude probihat vyuka plné podle RVP ZV z roku 2021.

Zelena znamena vyuku kompletné podle RVP ZV z roku 2021.

piedchozi ro¢niky je uvedena Cislem.

reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz

Kontakty
@ 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m

Informatika se u¢i kompletné podle nove zpracovanych osnov, které navazuji
po ro¢nicich a zahrnuji vSechny obsahy nové Informatiky. Navaznost na
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Vyuka uZ probiha podle RVP ZV z roku 2021, ale starsi Zaci neabsolvuji mensi ¢ast nové
Informatiky v predchozich roc¢nicich.

Cervena znamena vyuku ¢asteéné podle RVP ZV z roku 2021, ale star$i zaci
neabsolvuji mensi ¢ast nové Informatiky v predchozich ro¢nicich. Vyuka
probiha podle SVP v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou podle
novych osnov. Navaznost na pfedchozi rocniky je uvedena ¢islem. Pro tyto
ro¢niky neni vytvofeno piechodné obdobi.

Po pirechodné obdobi bude probihat vyuka podle RVP ZV z roku 2021, ale starsi Zaci
stihnou jen ¢ast nového obsahu.

Modra znamena ptfechodnou fazi, kdy néktefi zaci v takto oznacenych
ro¢nicich neprojdou celym obsahem nové informatiky a vyuka je zahajovana
zcela bez navaznosti na pfedchozi roéniky. Vyuka probiha podle SVP v souladu
s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou. Pro modie oznacené ro¢niky a Skolni
roky je vytvofeno toto pirechodné ustanoveni. Pro zaky jsou na toto obdobi
zavazné jen nékteré vystupy, a to pro ucely hodnoceni na vysvédceni. Co se v
SVP hodnoti na vysvéd&eni, je vyznateno svétle modrou barvou v piilozené
tabulce ocekdvanych vystupd. Pfechodné ustanoveni stanovuje, ze zaci v
ur¢itych ro€nicich a v ur¢itém obdobi napliiuji jen nékteré vystupy informatiky.
Pocet modrych poli uréuje, jaky rozsah SVP je upraven v piechodném
ustanoventi, a je zavisly na zpaisobu nabshu vzdélavani podle upraveného SVP.
Vyuka Informatiky v modie oznacenych polich je bez navaznosti na ptedchozi
ro¢nik/rocniky.

Kontakty
@ 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m
reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz



Informatika - 4. ro¢nik

Ocekavané vystupy RVP
Zik/zakyné

Skolni rozpracované vystupy
F4k/#ikyné

Ucéivo

OVLADANI DIGITALNIHO ZARIZENI
Digitalni technologie

Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rzného typu

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi
vysvétli, co je program a rozdily mezi
¢loveékem a pocitacem

Digitéalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zatizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladaci

& 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m
reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz

o cdityje digitalni text, vytvoii obrazek i
DodrZuje bezpecnostni a jina pravidla pro préci s digitalnimi technologiemi | e pfehraje zvuk ¢i video Ovladani aplikaci (schranka, krok
e uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor zpét, zoom) ) o
o pouziva krok zp&, zoom Kres%enl bltmapf)vych Qbrazku
. oo e . Psani slov na klavesnici
e fesi tikol pouzitim schranky Editace textu
¢ dF)d.r%uJ? pra\?’dla a pokyny pfi praci s Ukladani prace do souboru
digitalnim zatizenim Oteviréni soubord
Piehravani zvuku
Piikazy a program
PRACE VE SDILENEM PROSTRED{
Digitalni technologie
Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rlizného typu e uvede rizné piiklady vyuziti digitalnich Ywirltlildlt%ltélnéCh technologif v
Propoji digitalni zafizeni, uvede moZna rizika, ktera s takovym propojenim technologii v zam&stnani rodi&a rEurzrz)}rT;n?ieo(r)i(l:lrana dicitalniho
souvise!'l' ) . o . | » najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci za%gizeni a z’dravi uiivat%:l R
Dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi | o propoji digitalni zafizeni a uvede bezpe&nostni Potitatové data, price se soubory
rizika, ktera . o Propojeni technologii, internet
* s takovym propojenim souviseji Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazéani
e pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se ke dat, ko
svemu Gctu a odhlasi se z ngj Technické problémy a pfistupy k
e pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k jejich feseni
datiim i na vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace
e rozpozna zvlastni chovani pocitace a ptipadné
ptivolad pomoc dospélého
Kontakty




UVOD DO KODOVANI A SIFROVANI DAT A INFORMACIH
Data, informace a modelovani

Popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji

Vycte informace z daného modelu

sdéli informaci obrazkem

preda informaci zakédovanou pomoci textu ¢i
cisel

zakoduje/zasifruje

a dekoduje/desifruje text

zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek
pomoci mfizky

obrazek slozi z danych geometrickych tvart ¢i
navazujicich tsecek

Piktogramy, emodzi
Kod

Pienos na dalku
Sifra

Pixel

Rastr

RozliSeni

Tvary

Skladani obrazce

Informatika - 5. rocnik

Ocekavané vystupy RVP
Z4k/zakyné

Skolni rozpracované vystupy
7.4k/zakyné

Ucéivo

UVOD DO PRACE S DATY

Informacni systémy

Uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu mohou pomaoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé dat

Pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu
Ciselnd i neciselnd data

ZAKLADY PROGRAMOVANI - PRIKAZY, OPAKUJICI SE
VZORY

Algoritmizace a programovani

Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

Popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
feseni

Data, druhy dat

Doplniovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Piikazy a jejich spojovani
Opakovani piikaza

Kontakty

& 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m
reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz




V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program;
Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

Ovéfi spravnost jim navrzeného postupu ¢&i programu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu

UVOD DO INFORMACNICH SYSTEMU

Informaéni systémy

V systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi

ZAKLADY PROGRAMOVANI - VLASTNI BLOKY, NAHODA
Algoritmizace a programovani

Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

Popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
reseni

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani

a pfipravené podprogramy

Ovéfi spravnost jim navrZeného postupu ¢i programu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

UVOD DO MODELOVANI POMOCI GRAFU A SCHEMAT
Data, informace a modelovani

Popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji

Vycte informace z daného modelu

ZAKLADY PROGRAMOVANI — POSTAVY A UDALOSTI
Algoritmizace a programovani

v blokove orientovaném programovacim
jazyce sestavi program fidici chovani postavy
v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

rozpozna, jestli se ptikaz umisti dovnitt
opakovani, pfed nebo za néj

vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky
precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program
nebo postup zjednodusit

cilené vyuziva ndhodu pii volbé vstupnich
hodnot ptikazi

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Systém, struktura, prvky, vztahy

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani Ladéni,
hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Zmeéna vlastnosti postavy pomoci
ptikazu Nahodné hodnoty

Cteni programii Programovaci
projekt

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Kontakty

& 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m
reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz
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podprogramy

Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupli
Popise jednoduchy problém, avrhne a popise jednotlivé kroky jeho reseni problémy
V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program
Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené

Ovéfi spravnost jim navrZeného postupu ¢i programu
Najde a opravi v ném pfipadnou chybu

e pomoci obrazkovych modeli fesi zadané

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav

e v programu najde a opravi chyby

e pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

e precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

e upravi program pro obdobny problém

e ovlada vice postav pomoci zprav

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soub&ézné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazku
Spousténi pomoci udalosti Vysilani
zprav mezi postavami Cteni
programt

Programovaci projekt

Informatika - 6. rocnik

Ocekavané vystupy RVP
Zak/zakyné

Skolni rozpracované vystupy
Z.ak/zakyné

Uc¢ivo

uloZeni a pfenosu

Data, informace a modelovani
navrhuje a porovnava rlizné zpUsoby kédovani dat s cilem jejich

Pienos informaci, standardizované
kody

Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Kontakty

& 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m

reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz




Informaéni systémy

ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

sam evidenci vyzkousi a ndsledné zhodnoti jeji funkénost, pfipadné
navrhne jeji Upravu

vysvétli ucel informacnich systému, které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi navrhovani
i uzivani informac¢nich systémi

Algoritmizace a programovani

po precteni jednotlivych krok( algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym algoritmem feSen

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny problém a svj
vybér zdivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi pfehledny
program s ohledem na jeho mozné dlisledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménnou, oveéri spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéii tiplnost zapisu
ke kdédovani vyuziva i bindrni Cisla

® propoji data z vice tabulek ¢i graft

® pojmenuje role uZivatell a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

Zjednoduseni zapisu, kontrolni
soucet
Binarni kéd, logické A a NEBO

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problémi s daty

Skolni informa&ni systém, uzivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

Vytvoreni programu
Opakovani
Podprogramy

Kontakty

& 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m
reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz
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Informatika - 7. ro¢nik
Ocekavané vystupy RVP Skolni rozpracované vystupy U¢ivo
Z4k/Zakyné Z4k/Zakyné
Algoritmizace a programovani
V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi pfehledny Opakovani s podminkou
program k vyfeSeni problému Udalosti, vstupy
Po precteni programu vysvétli, co vykona Objekty a komunikace mezi nimi

Ovéri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

Spousti program mysi, kldvesnici, interakci postav

Vytvéfi vlastni bloky a pouZiva je v dalich programech

Diskutuje rlizné programy pro feseni problému

Vybere z vice moZnosti vhodny program pro feSeny problém a svij vybér
zddvodni

Hotovy program upravi pro reseni pribuzného problému

e diskutuje riizné programy pro reseni
problému
e vybere z vice moznosti vhodny program

Kontakty
& 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m

reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz



Data, informace a modelovani

vymezi problém a urci, jaké informace bude potrebovat k jeho feseni;
situaci modeluje pomoci grafl, pfipadné obdobnych schémat; porovna
svlj navrzeny model s jinymi modely k feseni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zddvodni

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebnad k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji.

Algoritmizace a programovani

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi pfehledny
program k vyreSeni problému

Po precteni programu vysvétli, co vykona

Ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Pouziva podminky pro vétveni programu, Rozezn3, kdy je podminka
splnéna

Spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

PouZiva soufadnice pro programovani postav

PouZziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

Vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, pfecte a pouzije jeji hodnotu
Diskutuje rtizné programy pro feseni problému

Hotovy program upravi pro reseni pribuzného problému

Digitalni technologie

Zakyné/3ak:

uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

pro feseny problém a svlj vybér
zdUvodni

e hotovy program upravi pro feseni
pfibuzného problému

vytvofi model, ve kterém zndzorni vice
soubéznych ¢innosti

® pouZiva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

e vytvori proménnou, zméni jeji hodnotu,
precte a poufZije jeji hodnotu

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Kontakty

& 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m
reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz




vybird nejvhodnéjsi zplsob pripojeni digitalnich zafizeni do pocitacové
sité; uvede priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

dokdaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ci
zneuZiti dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich
feseni

e diskutuje riizné programy pro reseni
problému

e hotovy program upravi pro feseni
pfibuzného problému

® nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje

o zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému i
aplikace, ukonéi program bez odezvy

Datové a programové soubory

a jejich asociace v opera¢nim
systému

Sprava soubort, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Domaci a Skolni pocitadova sit.
Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Pfistup k datim: metody zabezpeceni
ptistupu, role a pristupova prava
(vidét obsah, ¢ist obsah, ménit obsah,
meénit prava), digitalni stopa

Postup pfi feSeni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
$patné nastaveni, hlaSeni / dialogova
okna)

Kontakty

& 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m
reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz




Informatika - 8. ro¢nik

Ocekavané vystupy RVP
Zik/zakyné

Skolni rozpracované vystupy
F4k/#ikyné

Ucéivo

Algoritmizace a programovani

rozdéli problém na jednotlivé resitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k
jejich reseni

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny problém a svj
vybér zdlvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro rfeSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho mozZné dlsledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné oveéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu robota

Informacni systémy

vymezi problém a urci, jak pfi jeho feseni vyuZije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho ndvrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét
na poloZenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

podle navodu nebo vlastni tvofivosti
sestavi robota

upravi konstrukci robota tak, aby plnil
modifikovany ukol

ovlada vystupni zafizeni a senzory robota
vyresi problém tim, Ze sestavi
a naprogramuje robota

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyfeSeni tlohy
ovéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

Sestaveni a oZiveni robota

Sestaveni programu s opakovanim,
s rozhodovanim

Pouzivani vystupnich zafizeni robota
(motory, displej, zvuk)

PouZivani senzor( (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)

Cteni programu

Projekt M(j robot

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcl u rliznych typ( dat
Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy
Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupi z velkych
soubort dat

Kontakty

& 556 750 140, 603 203 220, ID datové schranky: k5bmc7m
reditel@zshodslavice.cz, www.zshodslavice.cz




Informatika - 9. ro¢nik

Ocekavané vystupy RVP
Zik/zakyné

Skolni rozpracované vystupy
F4k/#ikyné

Ucéivo

Algoritmizace a programovani

rozdéli problém na jednotlivé resitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k
jejich reSeni

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny problém a sv{j
vybér zdGvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rlizné
algoritmy pro rfeSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny
program s ohledem na jeho mozné dlsledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Digitalni technologie

popise, jak funguje pocitac po strdnce hardwaru i operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété
uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

vybird nejvhodnéjsi zplsob pripojeni digitalnich zafizeni do pocitacové
sité; uvede priklady siti a popise jejich charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

dokdaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ci
zneuZiti dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich
feseni

® fesi problémy sestavenim algoritmu

® v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi prehledny program k
vyfeseni problému

® po precteni programu vysvétli, co vykona

®  Oovéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

e diskutuje rlizné programy pro reseni
problému

e vybere z vice mozZnosti vhodny program
pro feseny problém a svlj vybér
zdUvodni

e fesiproblém jeho rozdélenim na ¢asti
pomoci vlastnich bloku

e hotovy program upravi pro reseni
pfibuzného problému

®  zvaZuje pristupnost vytvoreného
programu rGznym skupinam uZzivatel( a
dopady na né

Programovaci projekt a plan jeho
realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soutadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvareni proménné, seznamu,
hodnoty prvkd seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu
Import a editace kostym0, podminky
Navrh postupu, klonovani.

Animace kostym0 postav, udélosti
Analyza a ndvrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamuU

Tvorba hry, pfikazy hudby,
proménné a seznamy

Hardware a software

SloZeni soucasného pocitace a
principy fungovdni jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuZziti

Komprese a formaty soubor(
Fungovani novych technologii kolem
mé (napf. smart technologie,
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virtudlni realita, internet véci, uméla
inteligence)

Sité

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti

Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy pfenos dat, IPUCivo
Hardware a software

SloZeni souc¢asného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty soubor(
Fungovani novych technologii kolem
mé (napf. smart technologie,
virtudlni realita, internet véci, uméla
inteligence)

Sité

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti

Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy prenos dat, IP adresa
Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)

Bezpecnost
Bezpecnostni rizika: atoky (cile
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a metody utoc¢niki), nebezpecné
aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat
Digitalni identita

DigitdIni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o pfihlaSovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uZivateli
v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy socidlnich siti,
vyhleddvdni a cookies

Platné od 1. 9. 2023
Mgr. Be. Martina Holubova
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